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POLYTECHNICKE
VZDELAVANI| PRO
UCITELE

Témata seminaru se budou vénovat
dynamickym mistim kurikula, novym
technologiim a badatelskému pristupu
3D TISK A ROBOTIKA k vyuce prirodovédnych predmeétu. O
24.170. 2019 ucastniky vzdélavaci akce se postaraji
odborni lektori science centra, kteri maji
bohaté zkusenosti v oblasti
neformalniho prirodovednéeho
vzdeélavani.
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» Jaké dovednosti budou od zak( dnesnich
Skol o¢ekavany v budoucnosti?

¢ Jiz dnes se ve firmach setkadvame se stale
vétsi mirou automatizace, potrebou
spoluprace v tymu a poptavkou po lidech se
schopnosti kreativné myslet.Toto jsou
oblasti, které rozviji polytechnické
vzdélavani.

*» Na setkani se ucastnici seznami s vyuzitim
robotickych hra¢ek a stavebnic ve formalni i
neformaini vyuce.

» Informatické mysleni potfebne k ovladani
robotd mlzeme u Zaku rozvijet pomoci
jednoduchého programovani, které si
ukazeme na praktickych prikladech.

« Velkou inovaci v soué¢asném pramyslu je
také technologie 3D tisku, proto si
vyzkousime proces vyroby od 3D modelu

k finalnimu prototypu.
I8l LANDIA

CHCETE SE ZAPOJIT, JAK SE PRIHLASIT?

Termin workshopu: 24. 10. 2012 od 9:00h do 14:00h
Adresa: IQLANDIA, o. p. s.Nitranska 410/10,Liberec 3
Rezervace na e-mail: bartosikova@iglandia.cz do 17.10.2019

{predmét e-mailu MAP Liberecko Il a do e-mailu udejte celé své iméno)
Vice informaci naleznete na www.iglandia.cz (IQpedcen, MAP Liberecko I}

Facebook: @MAPLiberecko
mapliberecko@gmail.com
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SETKANiI PRACOVN{ SKUPINY
DEN POLYTECHNICKEHO VZDELAVANiI PRO PEDAGOGY

Projekt "MAP Liberecko (1" realizovén z fondi EU v rémci OP VWV
Registraéni ¢islo projektu: CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0010691

Partner: IGLANDIA, o.p.s., Nitranska 410/10, Liberec 3, 460 07

Pro Jekt:

TEMA DNE POLYTECHNICKEHO ROZVOJE:
|r_ | 3D tisk a robotika

DOPLNUJIC] INFORMACE:

Termin: | 24, 10 2019
Hodina konéni | od 9: OUh do 14: ODh

Mfsto konéni | iIQFABLAB

Vyucujici projektového dne - lektor

Jméno a pfijmeni Casova dotace Podpis {
Martin Gembec 8 hodin /C;;v /

Pavel Saal 8 hodin '{: el i
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Projekt “MAP Liberecko I1* realizovdn z fond( EU v rémci OP VWV
Registraéni ¢islo projektu: €2.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0010691
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Z3pis z pracovntho setkéni:

Pracovni setkani se v ivodu vénovalo seznamim s technologii 3D tisku — co je za€, €im se vyznacuje, jaké
existuji druhy, jaké ma vyuiiti a k €emu viemu se da poulit. V dalsi fazi se pedagogové seznamili a
vyzkouseli si rGzné zplsoby ziskavani 3D modelu pro potieby 3D tisku — pfiprava modelu z verejné
dostupné databdze, 3D skenovani objektu a viastni modelace objektu ve volné dostupném programu.

Nasledovala vlastni prace na pocitati a modelovéani viastnich objektd s vykladem, jak se daji v praxi
uplatnit poznatky z matematiky a prostorové geometrie. Po vytvoreni jednoduchych plochych 3D modeld
— napf. visacky, zéloZky do knihy, pfivéiek na kli¢e, atd. byly modely zaslany na tiskarnu. Po prestavce na
obéd byly vytisknuté objekty zhodnoceny a predany autoram.

V druhé &sti setkani se pedagogové zaméfili na prdci s robotickymi stavebnicemi. Uvod se zaméfil na
obecnou problematiku robot a jejich vyuZiti ve vyuce. Informatické mysleni potfebné k ovladani roboti
miZeme u Zakl rozvijet pomoci jednoduchého programovani. K dispozici a k vyzkousSeni bylo nékolik
druhi robotickych stavebnic, napf. Mindstorms. Bylo vysvétleno fungovdni programu a nahrani
programu do robota, upnuti robota na konstrukci s ¢idly a koly.

Didle probéhla ukazka a zkouska jednoduchého programovini robota. Pomoci tohoto robota pak bylo
tkolem plnit stupfiujici se obtfZnost ukoll (vykonej sekvenci pohybt, dojed na presné misto, objed’
pfekaiku, vyhni se prekaice) nebo zrealizovat vlastni napad.

/L/

Datum a podpis manaZera kliCové aktivity:
28.10.2019
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